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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

      Таблица 1.1 Основание для реализации дисциплины 

Код направления подготовки/ специальности 54.03.01 

Направление подготовки/ специальность Дизайн 

Уровень образования Бакалавриат 

Год разработки/обновления 2021 

         

      Таблица 1.2 Структура дисциплины в соответствии с учебным планом 

Виды учебной работы, включая самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость дисциплины 

Форма обучения: 

очная очно-заочная заочная 

Трудоемкость дисциплины зачетных единиц 5   

академических 

часов 
180   

Контактная работа, 

час 

Аудиторная лекции 14   

практические 

занятия 
28   

лабораторный 

практикум 
   

Внеаудиторная    

Самостоятельная работа, час 138   

          

      Таблица 1.3 Формы контроля дисциплины 

Семестр 

и форма контроля 

 

Форма обучения: 

очная очно-заочная заочная 

периоды контроля 7 сем   

экзамен (ы) 7 сем   

зачѐт (ы)    

курсовая работа    

курсовой проект 7 сем   

индивидуальное задание (контрольная работа)    

                 

      Таблица 1.4 Виды самостоятельной работы  

Вид самостоятельной работы Вид занятия Тип периода 
Форма обучения 

очная очно-заочная заочная 

Подготовка к лекциям Лекции 
Теоретическое 

обучение 20   

Подготовка к практическим 

занятиям 
Практические 

Теоретическое 

обучение 22   

Выполнение  курсовой работы Курсовая работа 
Теоретическое 

обучение 24   

Подготовка к экзамену Экзамен 
Экзаменационные 

сессии 8   

Итого 74   
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2.  ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

     

2.1. Цель и задачи освоения дисциплины 

Освоение студентами теоретических принципов, концепций и положений клиентоориентированной 

методики дизайн-мышление. Развитие практических навыков использования инструментов и техник 

данной методики, повышение творческого потенциала. 

         

Задачи освоения дисциплины: 

1. Изучить инструменты структуризации и визуализации проблем потребителя. 

2. Изучить основные принципы генерации идеи поиска решений. 

3. Изучить возможности и ограничения основных методов управления развитием продукта. 

4. Изучить основные техники прототипирования. 

5. Изучить инструменты потребительской этнографии (эмпатическая карта, диаграмма заинтересованных 

сторон, маршрут потребителя, сториборд и др.). 

6. Изучить методы генерации и активизации креативного потенциала. 

7. Освоить возможности и ограничения различных методов тестирования. 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта высшего образования по направлению подготовки / специальности Дизайн. 

 

         

2.2.    Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 

           

      Таблица 2.1 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

           

Код и наименование компетенции 

(результат освоения) 
Код и наименование индикатора достижения компетенции 

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

УК-1.1. Анализирует принципы сбора, отбора и обобщения 

информации 

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

УК-1.2. Соотносит разнородные явления и систематизирует их в 

рамках избранных видов профессиональной деятельности 

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

УК-1.3. Имеет практический опыт работы с информационными 

объектами и сетью Интернет, опыт библиографического поиска, 

создания научных текстов 

ПК-2. Проектирование объектов 

визуальной информации, 

идентификации и коммуникации (ПС 

11.013 ОТФ В) 

ПК-2.1. Подготовка и согласование с заказчиком проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

ПК-2. Проектирование объектов 

визуальной информации, 

идентификации и коммуникации (ПС 

11.013 ОТФ В) 

ПК-2.2. Художественно-техническая разработка дизайн-проектов 

объектов визуальной информации, идентификация и коммуникации 

ПК-2. Проектирование объектов 

визуальной информации, 

идентификации и коммуникации (ПС 

11.013 ОТФ В) 

ПК-2.3. Авторский надзор за выполнением работ по изготовлению в 

производстве объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

  

      Таблица 2.2 – Планируемые результаты освоения дисциплины образовательной программы 
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Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 

дисциплине) 

1 2 

УК-1.1. Анализирует принципы сбора, 

отбора и обобщения информации 

Знает: УК-1.1. Методику выявления системных связей и отношений 

между изучаемыми явлениями, процессами и/или объектами на 

основе принятой парадигмы 

Умеет: УК-1.1. Выявлять диалектические и формально-логические 

противоречия в анализируемой информации с целью определения 

ее достоверности 

Имеет навыки: УК-1.1. Формирования и аргументирования выводов 

и суждений, в том числе с применением философского понятийного 

аппарата 

УК-1.2. Соотносит разнородные 

явления и систематизирует их в 

рамках избранных видов 

профессиональной деятельности 

Знает: УК-1.2. Методы системного подхода для решения 

поставленных задач 

Умеет: УК-1.2. Логично и последовательно излагать выявленную 

информацию со ссылками на информационные ресурсы 

Имеет навыки: УК-1.2. Выявления системных связей и отношений 

между изучаемыми явлениями, процессами и/или объектами в 

области профессиональной деятельности 

УК-1.3. Имеет практический опыт 

работы с информационными 

объектами и сетью Интернет, опыт 

библиографического поиска, создания 

научных текстов 

Знает: УК-1.3. Принципы выбора информационных ресурсов для 

поиска информации в соответствии с поставленной задачей 

Умеет: УК-1.3. Проводить оценку соответствия выбранного ресурса 

критериям полноты и аутентичности 

Имеет навыки: УК-1.3. Систематизации обнаруженной 

информации, полученной из разных источников, в соответствии с 

требованиями и условиями задачи 

ПК-2.1. Подготовка и согласование с 

заказчиком проектного задания на 

создание объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

Знает: ПК-2.1. Методику поиска, сбора и анализа информации, 

необходимой для разработки проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации. Профессиональную терминологию в области 

дизайна. 

Нормы этики делового общения 

Умеет: ПК-2.1. Составлять по типовой форме проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации. Производить поиск, сбор и анализ информации, 

необходимой для разработки проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации. Использовать специальные компьютерные 

программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Имеет навыки: ПК-2.1. Составления проектного задания на 

создание объекта визуальной информации, идентификации и 

коммуникации по типовой форме 

ПК-2.2. Художественно-техническая 

разработка дизайн-проектов объектов 

визуальной информации, 

идентификация и коммуникации 

Знает: ПК-2.2. Академический рисунок, технику графики, 

компьютерную графику. Цветоведение и колористику. Основы 

рекламных технологий. Компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Умеет: ПК-2.2. Находить дизайнерские решения задач по 

проектированию объектов визуальной информации, идентификации 

и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений 

целевой аудитории. Учитывать при проектировании объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации свойства 

используемых материалов и технологии реализации дизайн-

проектов. Обосновывать правильность принимаемых дизайнерских 

решений 
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Имеет навыки: ПК-2.2. Определения композиционных приемов и 

стилистических особенностей проектируемого объекта визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. Разработки дизайн-

макета объекта визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

ПК-2.3. Авторский надзор за 

выполнением работ по изготовлению в 

производстве объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

Знает: ПК-2.3. Нормативные документы в области качества 

объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации. Показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Умеет: ПК-2.3. Работать с нормативными документами, 

содержащими требования к качеству объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. Оформлять отчет по 

результатам проверки изготовления в производстве объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Имеет навыки: ПК-2.3. Выбора средств контроля качества 

воспроизведения проектируемого объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации. Проведения проверки качества 

изготовления проектируемого объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации по выбранным показателям 

  

Информация о выявлении результатов освоения дисциплины представлена в Фонде оценочных средств по 

дисциплине. Паспорт ФОС представлен в разделе 4 РПД. 

Примечание: ФОС разрабатывается как приложение к РПД в соответствии с Положением о ФОС, 

утвержденным локальным нормативным актом. 
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3.  СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

         

3.1.    Темы учебной дисциплины (лекционные занятия) 

      Таблица 3.1 Темы лекционных занятий  

№ п/п 

Наименование 

раздела дисциплины 

(модуля) 

Тема и содержание 

лекционного занятия 

Количество  часов по формам 

обучения 

Конт. раб Сам. раб 

о
ч
н

ая
 

о
ч
н

.-

за
о

ч
н

ая
 

за
о

ч
н

ая
 

о
ч
н

ая
 

о
ч
н

.-

за
о

ч
н

ая
 

за
о

ч
н

ая
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 Первая группа 

периода 

аттестации 

(экзамен) 

очная форма (7 семестр)       

1 Методика дизайн-

мышление. 

Основные принципы дизайн-мышления. 

Модель дизайн-мышления. Продуктов и 

клиентоориентированные подходы к 

разработке новых товаров и услуг. 

2   2   

2 Методика дизайн-

мышление. 

Потребительская этнография. Анализ 

потребительского поведения с целью 

выявления проблем, новых 

потребностей и предпочтений. 

Принципы потребительской 

этнографии. Инструменты описания 

анализа потребительского поведения. 

Эмпатическая карта. Социальная сеть 

потребителя. Профиль потребителя. 

Временная шкала. Карта 

предоставления услуги. Сториборд. 

2   2   

3 Методика дизайн-

мышление. 

Определение и структуризация 

проблемы. Проблема и ее контекст. 

Определение ключевых несоответствий. 

Инструменты структуризации 

проблемы. Описание ключевых 

несоответствий и их ранжирование. 

2   4   

4 Методика дизайн-

мышление. 

Генерация идеи и поиск проблемы 

потребителя. Дивергентное и 

конвергентное мышление. Интегральное 

мышление. Методы стимулирования 

базовых идей. 

2   4   

5 Методика дизайн-

мышление. 

Разработка прототипов. Разработка 

функциональных и элементарных 

моделей. Модели функционирования 

товаров и услуг. Процессные модели. 

Определение информационного образа 

продукта. Тестирование прототипа. 

2   2   

6 Методика дизайн-

мышление. 

Развитие продукта. Управление 

развитием продукта. Профиль ценности 

продукта. 

2   2   

7 Методика дизайн-

мышление. 

Тестирование прототипов. 

Разновидности тестирования. 

Сценарий/скрипт тестирования. 

Документирование тестирования. 

Вовлеченность пользователя. 

2   2   
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Управление изменениями. 

8 Методика дизайн-

мышление. 

Перспективы развития дизайн-

мышления. Использование дизайн-

мышления для организационных 

инноваций и стратегического 

менеджмента. Стратегический дизайн. 

Дизайн-менеджмент. Этические и 

эстетические проблемы новых товаров и 

услуг. Сравнение различных методик 

разработки новых товаров и услуг. 

2   2   

 ИТОГО 

Первая группа 

периода 

аттестации 

(экзамен) 

 16   20   

Итого 16   20   

         

3.2.    Практические и семинарские занятия и их содержание 

      Таблица 3.2 Темы практических занятий  

№ п/п 

Наименование 

раздела дисциплины 

(мо-дуля) 

Тема и содержание практического 

занятия 

Количество  часов по формам 

обучения 

Конт. раб Сам. раб 

о ч н а я
 

о ч н . - з а о ч н а я
 

з а о ч н а я
 

о ч н а я
 

о ч н . - з а о ч н а я
 

з а о ч н а я
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 Первая группа 

периода 

аттестации 

(экзамен) 

очная форма (7 семестр)       

1 Методика дизайн-

мышление. 

Знакомство. Образование команд. 

Группа делится на команды. Каждая 

проходит тестирование для образование 

ролей в команде. Выбирают темы для 

дальнейшей работы. Знакомство с 

основами методики. 

2   2   

2 Методика дизайн-

мышление. 

Эмпатия. Исследовать и понять 

истинные мотивы и причины  поведения 

человека через проявление эмпатии к 

его поступкам и действиям. Карта 

стейкхолдеров. Глубинное интервью. 

Карта эмпатии. Таблица конкурентов. 

Правило "5 почему". 

2   2   

3 Методика дизайн-

мышление. 

Фокусировка. Систематизация 

информации с помощью эмпатии. 

Анализ наблюдений и выделение 

ключевых проблем пользователя. Цель 

фокусировки - сформулировать вопрос, 

на который нужно найти ответ на 

следующем этапе. Карта пути клиента 

(CJM). POV (Point-jf-View). 

2   2   

4 Методика дизайн-

мышление. 

Генерация идеи. Создание 

нестандартного решения проблемы 

потребителя. 

4   6   

5 Методика дизайн-

мышление. 

Выбор идеи. Выбираем идеи, которые 

больше всего подходят для клиента и 

бизнеса. Диаграмма Венна "Устойчивые 

решения". SWOT-методика. 

2   6   

6 Методика дизайн- Прототип. Проверить 4   2   
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мышление. работоспособность идеи на практике. 

7 Методика дизайн-

мышление. 

Тестирование. Тестирование готового 

продукта. 

2   2   

 ИТОГО 

Первая группа 

периода 

аттестации 

(экзамен) 

 18   22   

Итого 18   22   

         

3.3.    Лабораторный практикум и его содержание 

      Не предусмотрено. 

         

3.4.    Курсовой проект (работа) и его характеристика 

      Таблица 3.4 Темы курсовых  проектов (работ)  

№ п/п Тема курсового проекта (работы) 

Количество  часов по формам 

обучения 

Конт. раб Сам. раб 

о ч н а я
 

о ч н . - з а о ч н а я
 

з а о ч н а я
 

о ч н а я
 

о ч н . - з а о ч н а я
 

з а о ч н а я
 

1 2 3 4 5 6 7 8 

 Первая группа периода аттестации (экзамен) - очная 

форма (7 семестр) 

      

1 Разработка дизайн-проекта посредством использования 

метода дизайн-мышления. Группа студентов создает 

нестандартное решение проблемы потребителя посредством 

использования методики дизайн-мышления. Презентация 

проекта проводится на экране, обсуждается совместно. 

   24   

 ИТОГО 

Первая группа периода аттестации (экзамен) 

   24   

Итого    24   

         

3.5.    Индивидуальное задание и его характеристика 

      Не предусмотрено. 
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4.  ВЫЯВЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

         

4.1.    Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 

      Таблица 4.1 - Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 

№ 

п/п 

Наименование 

оценочного средства 

 

Технология Вид аттестации Виды занятий 

Коды 

формируемых  

компетенций 

 

1 2 3 4 5 6 

1 Экзаменационные 

билеты 

Традиционная 

образовательная 

технология 

Промежуточная 

аттестация 

Экзамен УК-1.1., ПК-2.1., 

УК-1.2., ПК-2.2., 

УК-1.3., ПК-2.3. 

2 Курсовая работа Традиционная 

образовательная 

технология 

Текущий контроль Курсовая работа УК-1.3., ПК-2.1. 

3 Доклад, сообщение Традиционная 

образовательная 

технология 

Текущий контроль Лекции УК-1.1., ПК-2.1., 

УК-1.2., ПК-2.2., 

УК-1.3., ПК-2.3. 

4 Творческое задание Технология 

проектного 

обучения 

(творческий, 

исследовательский 

проект) 

Текущий контроль Практические, 

СРС 

УК-1.2., ПК-2.1., 

УК-1.3., ПК-2.2., 

ПК-2.3., УК-1.1. 

         

4.2 Вопросы к экзамену (зачету) 

         

Первая группа периода аттестации (экзамен) - очная форма (7 семестр) 

1. Модель дизайн-мышления. 

2. Продуктов и клиентоориентированные подходы к разработке новых товаров и услуг. 

3. Анализ потребительского поведения с целью выявления проблем, новых потребностей и предпочтений. 

4. Принципы потребительской этнографии. 

5. Инструменты описания и анализа потребительского поведения. 

6. Эмпатическая карта. Социальная сеть потребителя. 

7. Профиль потребителя. Временная шкала. 

8. Карта предоставления услуги. Сториборд. 

9. Проблема и ее контекст. 

10. Определение ключевых несоответствий. 

11. Инструменты структуризации проблемы. 

12. Описание ключевых несоответствий и их ранжирование. 

13. Дивергентное и конвергентное мышление. 

14. Интегральное мышление. 

15. Интегральное мышление. 

16. Методы стимулирования базовых идей. 

17. Методы стимулирования базовых идей. 

18. Разработка функциональных и элементарных моделей. 

19. Модели функционирования товаров и услуг. 

20. Процессные модели. 

21. Определение информационного образа продукта. 

22. Тестирование прототипа. 

23. Управление развитием продукта. 

24. Профиль ценности продукта. 

25. Разновидности тестирования. 

26.  Сценарий/скрипт тестирования. 

27. Документирование тестирования. 

28. Вовлеченность пользователя. 
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29. Управление изменениями. 

30. Использование дизайн-мышления для организационных инноваций и стратегического менеджмента. 

31. Стратегический дизайн. 

32. Дизайн-менеджмент. 

33. Этические и эстетические проблемы новых товаров и услуг. 

34. Сравнение различных методик разработки новых товаров и услуг. 

35. Образование команд. Изучение основ дизайн-мышления. 

36. Формулировка темы, цели и проблемы проекта. 

37. Изучение целевой аудитории. 

38. Сбор историй пользователей. 

39. Карта эмпатии. 

40. Карта стейкхолдеров. 

41. Глубинное интервью. 

42. Таблица конкурентов. 

43. Правило "5 почему". 

44. Систематизация информации с помощью эмпатии. 

45. Анализ наблюдений и выделение ключевых проблем пользователя. 

46. Карта пути клиента (CJM). 

47. POV (Point-jf-View). 

48. Создание нестандартного решения проблемы потребителя. 

49. Обсуждение идеи с группой. Отсеивание нереальных вариантов решения проблемы. 

50. Выбираем идеи, которые больше всего подходят для клиента и бизнеса. 

51. Диаграмма Венна "Устойчивые решения". 

52. SWOT - методика. 

53. Проверить работоспособность идеи на практике. 

54. Описание взаимодействия пользователя с продуктом. 

55. Тестирование прототипов. 

56. Анализ результатов тестирования. 

57. Подготовка итоговой презентации продукта и хода работы над проектом. 

58. Обсуждение с группой результаты проекта. 

         

4.3 Технология выявления уровня освоения дисциплины 

         

    Технология выявления уровня освоения дисциплины приводится в фонде оценочных средств (ФОС). 
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5.  УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

         

5.1.    Основная и дополнительная литература 

         

Основная литература 

         

1. Уэйншенк, С.    100 главных принципов дизайна : как удержать внимание / С. Уэйншенк. - Санкт-

Петербург [и др.] : Питер, 2012. - 271 с. : ил. - Библиогр.: с. 262-270. - ISBN 978-5-459-01077-0. - ISBN 978-

0321767530 (англ.) : 380.00. 

2. Курушин, В.Д.    Графический дизайн и реклама [Электронный ресурс]  : самоучитель / В. Д. Курушин. - 

Саратов : Профобразование, 2017. - 271 c. - ISBN 978-5-4488-0094-8. (http://www.iprbookshop.ru/63814.html) 

3. Луптон, Э.    Графический дизайн от идеи до воплощения / Э. Луптон ; [пер. с англ. В. Иванова]. - Санкт-

Петербург [и др.] : Питер, 2014. - 184 с. : цв. ил. - ISBN 978-5-496-00836-5 : 577.00. 

4. Маликова, Н. Н.    Дизайн и методы социологического исследования [Электронный ресурс]  : Учебное 

пособие / Н. Н. Маликова, О. В. Рыбакова ; Н. Н. Маликова, О. В. Рыбакова. - Дизайн и методы 

социологического исследования ; 2022-08-31. - Екатеринбург : Уральский федеральный университет, ЭБС 

АСВ, 2014. - 232 c. - ISBN 978-5-7996-1333-4. (http://www.iprbookshop.ru/69591.html) 

5. Глейзер, Д.    Дизайн. Разработка проектов. Разбуди свое вдохновение! / Д. Глейзер, К. Найт ; [пер. с 

англ. В. Иванова]. - Санкт-Петербург [и др.] : Питер, 2014. - 247 с. : цв. ил. - 16+. - ISBN 978-5-496-00551-7 : 

741.00. 

6. Сурова, Н.Ю.    Проектный менеджмент в социальной сфере и дизайн-мышление [Электронный ресурс]  : 

учебное пособие / Н. Ю. Сурова. - Проектный менеджмент в социальной сфере и дизайн-мышление ; 2018-

10-01. - Москва : ЮНИТИ-ДАНА, 2015. - 415 c. - ISBN 978-5-238-02738-8. 

(http://www.iprbookshop.ru/34501.html) 

7. Сурова, Н. Ю.    Проектный менеджмент в социальной сфере и дизайн-мышление [Электронный ресурс]  

: Учебное пособие для студентов вузов, обучающихся по специальности <Менеджмент> / Н. Ю. Сурова ; Н. 

Ю. Сурова. - Москва : ЮНИТИ-ДАНА, 2017. - Электрон. текст. - ISBN 978-5-238-02738-8. 

(http://www.iprbookshop.ru/81833.html) 

         

Дополнительная литература 

         

1. Попов, А. Д.    Графический дизайн [Электронный ресурс]  : учебное пособие / А. Д. Попов. - Белгород : 

Белгородский государственный технологический университет им. В.Г. Шухова, ЭБС АСВ, 2016. - 

Электрон. текст. - ISBN 2227-8397. (http://www.iprbookshop.ru/80412.html) 

         

5.2.    Используемые базы данных и информационные справочные системы 

         

      Таблица 5.1 Используемое программное обеспечение  

№ 

п/п 

Наименование 

информационных ресурсов 

 

Подтверждение 

лицензии 

 

Количество лицензий 

1 2 3 4 

1 Office 2003 Professional Сертификат №41251624 21 

2 Office 2007 Professional Plus Сертификат от 20.08.2007 

№42605370, Сертификат от 

17.07.2008 №44290964, 

Сертификат от 26.09.2008 

№44607324, Акт выполненных 

работ от 14.08.2021г №А8 

253 

         

      Таблица 5.2 Используемые базы данных и информационно-справочные системы  

№ 

п/п 

Наименование 

информационных ресурсов 

 

Подтверждение 

лицензии 

 

Количество лицензий 

1 2 3 4 
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1 MOODLE - Портал дистанционного 

обучения НГАСУ (Сибстрин) 

Свободно распространяемая БД, 

Акт выполненных работ от 

14.08.2021г №А8 

1 000 

2 Научная электронная библиотека Свободно распространяемая БД, 

Договор № SIO-4731/2021 от 

17.03.2021 

1 000 

3 Официальный сайт ГПНТБ Свободно распространяемая БД, 

Акт выполненных работ от 

14.08.2021г №А8 

1 000 

4 Электронный каталог библиотеки 

НГАСУ (Сибстрин) 

Договор от 20.10.2016 №16816 , 

Акт выполненных работ от 

14.08.2021г №А8 

500 

         

      Таблица 5.3 Используемые интернет-ресурсы  

№ 

п/п 

Наименование 

информационных ресурсов 

 

Ссылка 

1 2 3 

1 Библиотека http://e-lib.info/ 

2 Официальный сайт НГАСУ 

(Сибстрин) 

http://www.sibstrin.ru 

3 Поисковая система Google https://www.google.ru/ 

4 Портал ДО НГАСУ (Сибстрин). http://do.sibstrin.ru/login/index.php. 

         

5.3.    Методические рекомендации по организации изучения дисциплины 

         

      Таблица 5.4 Используемые образовательные технологии  

№ 

п/п 

Наименование 

Технологии 

 

Вид занятий Краткая характеристика 

1 2 3 4 

1. Аудиторные поточные и 

групповые занятия в 

специализированных 

классах 

Информационные лекции, 

практические занятия 

На лекциях: использование мультимедийного 

презентационного оборудования с 

демонстрацией видеофильмов, фотографий, 

компьютерных презентаций, На 

практических занятиях: освоение конкретных 

умений и навыков по предложенному 

преподавателем алгоритму. 

2. Метод проблемного 

изложения материала 

Проблемные 

лекции, практические 

занятия 

 

Самостоятельное изучение студентами 

материала лекции с последующей 

дискуссией в аудитории. Организация 

учебной работы, направленная на решение 

комплексной учебно-познавательной задачи 

на практических занятиях. 

3. Интерактивная форма 

проведения занятий 

Лекция-дискуссия, лекция-

беседа 

Лекция «обратной связи», предполагающая 

обсуждение спорных вопросов, 

возникающих при изложении материала в 

аудитории. 

Встречи с представителями профильных 

компаний, посещение специализированных 

выставок. 

 

4. Дистанционное обучение Самостоятельная работа, 

курсовая работа 

Самостоятельно изучение обучающимися 

учебного материала в дистанционном 

режиме на портале http://do.sibstrin.ru/, 

самоконтроль освоения материала с 



   13  

 

использованием тестовой базы портала 

дистанционного обучения, консультации по 

выполнению практических заданий и 

курсовому проектированию в on-line режиме. 
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6.  МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

      Таблица 6.1 – Материально-техническое обеспечение дисциплины  

Наименование специальных* 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащение специальных помещений и помещений для самостоятельной 

работы 

1 2 

Здание учебного корпуса по 

ул.Ленинградская, 113, 243 ауд. 

(Практические) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 17 шт., проектор 1 шт., экран 1 

шт.; Акустика (приборы): акустические системы для пк 1 шт.; 

Оборудование для учебного процесса: доска аудиторная 1 шт.; Мебель: 

стулья 17 шт., стулья 27 шт. 

Общее количество мест: 17 

Здание учебного корпуса по 

ул.Ленинградская, 113, 244 ауд. 

(Практические) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 17 шт., проектор 1 шт., экран 1 

шт.; Акустика (приборы): акустические системы для пк 1 шт.; 

Оборудование для учебного процесса: доска аудиторная 1 шт.; Мебель: 

стулья 17 шт., стулья 33 шт. 

Общее количество мест: 17 

Здание учебного корпуса по 

ул.Ленинградская, 113, 406 ауд. 

(СРС) 

Помещение для самостоятельной работы 

Общее количество мест: 11 

Здание учебного корпуса по 

ул.Ленинградская, 113, 505 ауд. 

(Экзамен, Курсовая работа) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 1 шт. 

Общее количество мест: 58 

Здание учебного корпуса по 

ул.Ленинградская, 113, 511 ауд. 

(Лекции) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Общее количество мест: 29 

                 

*   Специальные помещения – учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнение курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, а так же помещения для 

самостоятельной работы 

                 

                 

   

Автор-разработчик (ведущий лектор)     И.Н.Карнаева  
   (подпись)   ФИО  
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